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"~ 1Que raro! {En tu planeta los dias duran un minuto!" Antoine de Saint-Exupery. El Principito.

Muchas veces me he detenido, solo en mi estudio, o con amigos, a cavilar...sobre la diferencia
entre el tiempo existencial, y el tiempo cronolégico: este es igual para todos, aquel lo mds
personal para cada hombre....Son muchos los que en medio de la tempestad contindan luchando,
ofreciendo su tiempo y hasta su propia vida por el otro. Ernesto Sdabato. Antes Del Fin..

El tiempo gramatical de sus suenos obscenos era el futuro....Ese futuro gramatical, convierte el
sofiar en una permanente promesa. Milan Kundera. La Inmortalidad.

Perdieron el sentido de la realidad, 1a nocién del tiempo, el ritmo de los hibitos cotidianos... A
mi me bastaria con estar seguro de que tu y yo existimos en este momento. Gabriel Gareia
Mdrguez. Cien afios de soledad.

Quiero tiempo, pero tiempo no apurado, tiempo de jugar que es el mejor, por favor me lo da
suelto y no enjaulado adentro de un despertador. Maria Elena Walsh. Osias el osito.



(PROLOGO)

Tiempo de jugar. Todo empezé con el tiempo. ac ibarn acercands”

s - _J"-f'
LMARLE. 2. g’ aoldls

Primero intenté medirlo, contarlo, enumerarlo.

LAptd

Recorri almanaques, calendarios, dias, meses, afos. i
Miré hacia el pasado, me planté en el presente, y me
animé a proyectar futuro. Los tiempos fueron
cambiando. Uno mas de los tantos tiempos, tiempo

de sentirlo todo, de observar, de no perder, de

manos, de pieles, de lagartos, de puntos, de codigos o

no. Tiempo de jugar. Juguemos.
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Cuando llegaba el tiempo de jugar, sentia como sus dos mismos se
comunicaban, se iban acercando para finalmente unirse en uno
solo. Eso era jugar, un espacio sin limites. Sus pasiones
desnudaban sus razones, para desvirgarlas, sin peros ni porqués;
ellas se dejaban impidicas, abriendo sus millones de piernas,
antes bien plantadas en el suelo de la realidad, para ofrecer un
sinfin de orificios sedientos de locura.

Eso era jugar, volverse loco un rato. Olvidarse de los cdodigos, de
las normas, de los deberseres, de las reglas, de..

II

El tiempo de jugar no era tan sencillo como parecia. Con mayor o
menor exactitud podia intuir donde, como y cuando empezaba,
pero nunca, nunca, donde irfa a parar.

Todo esto le generaba una sensacion ambigua, por un lado el
bichito interior que querfa abrir puertas, recorrer pasadizos y subir
escaleras, pero por el otro lado, esa voz interior, incansable,
pidiendo respuestas y acusando responsabilidades en un intento de
poner limites. Pero €l ya lo sabia; una vez que comenzaba el
juego, de nada valian los limites, solo la risa y la intuicion para
saber en que escaldn apoyar el pie.

I

“VIVA EL REY, VIVA EL REY™, coreaban los peones juntos.
Tiempo de jugar ajedrez.

A%

El tiempo de jugar siempre es redondo, como un globo. Los juegos
toman diferentes formas, pero el tiempo de jugar siempre es
redondo. Como una luna llena, como una naranja, como una
pelota, como una moneda, como una enorme teta llena de leche y
de muchos pezones para mamar.

A%

En el tiempo de jugar al escondite, nos escondiamos todos de
todos y de todo. Era como no salir, quedarnos dentro, sin luz, y
quedar buscando algo, buscindonos. El juego terminaba cuando
uno de nosotros, encontraba al otro, el interior del otro, como
cuando uno ve los suefios despierto.
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VI

A la hora de jugar sus pensamientos empezaban a soltarse, y sin
saber como, se iban ordenando uno después del otro, para formar
el grueso corddn que lo llevaria a través de los laberintos, directo
hasta el Minotauro. Lo miraria traspasdndolo con sus ojos de
cristal, luego se acercaria con paso lento mientras abrirfa sus
brazos para abrazarlo. Para decirle que él no tenia la culpa, le dirfa
que el mundo siempre necesita culpables, buenos y malos.
Comerian fresas y ardndanos. Se reirian revolcandose por el suelo.
Le acariciaria muy tiernamente los cuernos de la condena. Se
despediria con un hasta pronto, un hasta ahora, y un hasta siempre.
Luego le besarfa inocentemente, casi con rubor y retomaria el
cordel que lo llevaria de vuelta por los laberintos de su mente hasta
1 mismo.

Una vez mds habria jugado a perdonarse, y esa noche, dormiria.

VII

Cuando no tengo tiempo para jugar, juego con el tiempo.

VI

El tiempo de jugar no se pierde, siempre se gana.
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IX

Jugaba a esconderse entre sus pensamientos enroscéindose en el
tiempo ya vivido o por vivir, observando el presente deslizarse
como una gran serpiente - lagarto llena de vida y de muerte.
Tiempo de jugar, de seducir sin tocar, de asar la presa a fuego
lento y ver como su jugo gotea, pausado pero imparable, y con
esas lagrimas se mojan los labios que esperan esperando. Los
nudos empiezan a desatarse y entonces todo fluye. Sentia como le
caminaba por dentro, impasible, ajeno a las horas de dolor, ajeno
al hambre, al descanso, al pudor, ajeno a todas esas necesidades
simples de los hombres.

X

Hacfa tanto tiempo que habia empezado a jugar, que cuando me di
cuenta estaba en el medio. Justo en el mismo centro del laberinto.
(Como podia salir?. ;Cudndo podia salir?. Era tiempo de
incorporar lo aprendido a lo jugado. Ahora estaba adentro, no
sabia si solo o acompafado. Lo importante era salir. Vino el
maestro y me dijo “recuerdas como salir”. “Por supuesto que no” —
dije yo. Solo hay que recorrer el mismo camino con el que llegaste
hasta aqui, pero al revés. Cerré los ojos y cuando los abri, se iba
ripido, por el borde de los muros. El maestro hizo trampa, pensé.
Que importa, si en el tiempo de jugar no hay reglas.

X1

Lo mds gracioso de jugar ajedrez es mover el alfil haciéndole
cosquillas en la nariz.

XII

Cuando se acerca el tiempo de jugar me pongo muy nervioso, pero
no me preocupo, porque cuando juego me quedo muy tranquilo.

XIV

A veces se nos acababa el tiempo de jugar y entonces, usabamos el
de repuesto.

XV

El tiempo de jugar es una gran rayuela. No importa donde ni
cuando, simplemente un poco de sitio y una tiza para dibujar en el
suelo; una piedra, lanzarla y empezar; saltar en un pie, y con las
manos en la espalda, muy despacito, ir acercdndose al sol.
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